Philips Multimedia projector
Hopper 10 series

Deutsch



Power

o in

Mouse Data in Audio

in

PHILIPS

Data Video

Mute

fig. 2 @ @ @ @ fig. 3



1. EINLEITUNG

2. WAS SIE WISSEN SOLLTEN

yosinaqg

INHALT
Achtung!

1. EINLEITUNG ... e 2 Dieses Gerét ist gepriift worden und entspricht den

2. WAS SIE WISSEN SOLLTEN.........cccoccmmrrrrrirreereeeee e 2  Grenzwerten der Klasse B fiir Digitalgerate gemafR Teil 15 der

3. WICHTIGE SICHERHEITSMASSNAHMEN ....................... 3 FCC-Regeln und der suropdischen CE-Kennzeichnung.

Die Einhaltung der Grenzwerte bietet ausreichenden Schutz

4. EIGENSCHAFTEN DES PROJEKTORS .........cccceccveiinennnns 4 gegen Funkstérungen beim Betrieb in der Nahe von Rundfunk-

5. DIE FUNKTIONEN DES PROJEKTORS..........ccoooceummeenmnees 5 und Fernsehgeréaten.

Bed|en§|emente .................................................................. 5 Dieses Gerat erzeugt und verarbeitet elektromagnetische
ANSCHIUSSE .o 5 Waellen und kann diese auch abstrahlen. Wenn es nicht geman

6. INBETRIEBSETZEN ........cccceoveuerererererreereeeseeeseeaesenaenns 6-7  der Betriebsanleitung installiert und benutzt wird, kann es zu

Anordnen von Projektor und Projektionswand................... 6  Stérungen im Funkverkehr kommen.
AnSChlUG an die N(?tzspannung..............Z ............................ 6 Wenn es beim Betrieb dieses Gerates in einer Wohngegend ZU
Einstellen von Schérfe und Grofe des Bildes ................... 6  Radio- und Fernsehstérungen kommt, wird der Benutzer
Einstellen des horizontalen und Héhenwinkels des aufgefordert, die Ursache der Funkstérungen auf eigene
_lFfrOJektOrs ........ d ..... Pk .................................................... g Kosten zu beseitigen_
ransportieren des Projektors........ccccoveiiiiiiiiiiiii, . . . .
Einlegen der Batterien in die Fernbedienung...........cc......... 7 Wenn dieses Gerat eine Stérung des Rad|_o- und
Fernsehempfangs verursacht, was sich leicht durch Aus- und

7. INSTALLATION ............................................................ 8-11  wieder Einschalten des Gerétes feststellen 1aRt, kann die
V|deo-/Computerl§abe| und Adapter......coccceeiiiiiiieiee, 8  Ursache moglicherweise durch eine oder mehrere der
Anschlieen an einen Computer..........ccoceoviieiiiienccnen. 9  folgenden MaRnahmen beseitigt werden.

Anschlie3en an ein Videogerat..............ccccoceiiiiiiiiinn, 10 - Richten Sie die Empfangsantenne neu aus oder stellen Sie
Anschliefden an ein Audiogerat.........ccocvveeeiiiiiiiieeeiiiin. 11 sie an einem anderen Ort auf.

8. BETRIEB DES PROJEKTORS -....oocccrrvrrreerreenree 1116~ Vergroltem Sie den Abstand zwischen dem Gerdt und dem
VOrDEreitUNG ..o 11 gestorten Empfanger. . . )
Einstellen des Bildes 1114~ Schlieen Sie das Gerat an einen anderen Netzstromkreis an

instellen des Bildes ... als an den Kreis, an den der Empfanger angeschlossen ist.
Einstellen des Tones. ..ot 14 e N .

: : ) — Wenden Sie sich an den Fachhandler oder an einen
Eigene Einstellungen .......ccccoooviiiiiiiiiiiic 14-15 fah Rundfunk/F htechnik
Andere Einstellungen ........ccccooeiiiiiiiiiiiiie 15-16 erfahrenen Rundfunk-/Femnsehtechniker.

9. ZUSATZLICHE INFORMATIONEN ........ccecevevrvrmemnnnne 16-18 FCC-Warnhinweis:

Installieren der Fernbedienung-Software ................cc....... 16 Um sicher zu sein, die Vorschriften zu beachten, verwenden
Wartung ..o 16-18  Sie fur den AnschluR des Gerétes an einen Computer nur das
mitgelieferte Netzkabel mit Erdleiter und abgeschirmtem

10. FEHLERBESEITIGUNG..........cccccoriereereereeree e 19 Schnittstellenkabel. Auch kann durch unbefugte Eingriffe und
ABBILDUNGEN ..........ooociieicererere e s sser e s e sssee e senee e 1 Anderungen am Gerat die Nutzungsberechtigung fir dieses

Gerét erldschen.

EINFUHRUNG

Wir gratulieren Ihnen zum Kauf eines der modernsten und
zuverlassigsten Produkte, die gegenwartig auf dem Markt sind.
Bei sachgemalRem Gebrauch werden Sie viele Jahre Freude an
dem Geréat haben. Bewahren Sie die Betriebsanleitung so auf,
dald sie immer griffbereit ist, damit Sie bei Bedarf sofort etwas
nachschlagen kdnnen. Zur eigenen Sicherheit und langen
Funktionstlichtigkeit des Projektors lesen Sie bitte vor der
Inbetriebnahme den Abschnitt ‘Wichtige
Sicherheitsmaflinahmen’ durch.

KARTONINHALT

Vergewissern Sie sich bitte, daR der Karton die folgenden
Gegenstande enthalt, die fir den Betrieb und die Aufstellung
des Projektors bendtigt werden.

— Projektor

— 3 LR 6/AA/1,5V Batterien

— Netzkabel

— VGA-Kabel

— Video/Audio-RCA-Kabel

— Scart/RCA Audio-Video Adapter

— Mauskabel, 8poliger Mini-DIN-Stecker zur RS232-
Schnittstelle

— Mauskabel 8poliger Mini-DIN-Stecker zur ADB

— CD-ROM & Kurzanleitung

— Fernbedienung;

— Tragbeutel

Achtung:
SPART ENERGIE! Zur Energieeinsparung, den Projektor auf
STANDBY schalten wenn der Projektor ldnger als 15 Minuten
nicht bendtzt wird.



3. WICHTIGE SICHERHEITSMASSNAHMEN
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ACHTUNG: Bitte lesen Sie die Sicherheitsvorkehrungen genau durch, bevor Sie den Projektor benutzen.
Bewahren Sie die Sicherheitsvorkehrungen gut auf.

Elektroenergie kann viele nltzliche Funktionen erflllen.

Deutsch

Der LCD-Projektor wurde gemald anwendbaren Sicherheitsvorschriften entwickelt und hergestellt.
NICHTORDNUNGSGEMASSER BETRIEB KANN ZU ELEKTRISCHEM SCHLAG ODER FEUER FUHREN. Damit die internen
Sicherheitsvorkehrungen nicht aufder Kraft gesetzt werden, sind die folgenden Grundregeln fir Installation, Betrieb und Wartung

zu befolgen.

1. Vor Reinigen des Gerates den Netzstecker ziehen.

2. Verwenden Sie keine flissigen oder aerosolhaltigen
Reinigungsmittel. Wischen Sie den Projektor mit einem
weichen, trockenen Tuch ab. Bei starker Verschmutzung
das Gerat mit einem mit neutralem Waschmittel
befeuchteten und griindlich ausdriickten Tuch abwischen,
und abschlieRend mit einem trockenen Tuch nachwischen.
Keine chemischen Mittel oder Politur verwenden, da sonst
das Gerat beschadigt werden und die Farbe abblattern
kann.

3. Verwenden Sie keine nicht von PHILIPS empfohlenen
Zusatzgerate. Sie konnen Gefahren verursachen.

4. Den Projektor nicht in der Nahe von Wasser (z. B.
Badewanne, Waschbecken, KiichenausguR, Waschtrog,
feuchter Keller, Swimmingpool) betreiben. Achten Sie
darauf, dal nie FlUssigkeiten in den Projektor laufen.

5. Stellen Sie den Projektor nicht auf einen unstabilen Wagen,
Stander oder Tisch. Er kénnte herunterfallen und Personen
verletzen und/oder stark beschadigt werden. Verwenden
Sie nur einen vom Hersteller empfohlenen Wagen oder
Stander.

6. Soll der Projektor an der Decke, einer Wand oder in einem
Regal installiert werden, sind fir diesen Zweck vom
Hersteller zugelassene Montageelemente zu verwenden
und die Anweisungen des Herstellers zu befolgen.

7. Der Wagen, auf dem der Projektor steht, ist vorsichtig zu
bewegen. Abrupte Stops, UberméaRige Kraftanwendung und
unebene Flachen kénnen dazu fihren, dal’ Gerat und
Wagen umkippen.

8. Schlitze und Offnungen oben und unten im Gehause
dienen der Liftung. Damit der Projektor zuverlassig
funktioniert und vor Uberhitzung geschitzt ist, dirfen diese
Offnungen nicht verstopft, mit einem Tuch o. 4. abgedeckt
oder blockiert werden, indem das Geréat auf ein Bett, Sofa,
eine Wolldecke o. a. gestellt wird. Den Projektor nicht in
der Néahe oder Uber einem Heizungskorper oder -rohr
aufstellen. Stellen Sie den Projektor nicht in ein
eingebautes Blcherregal o. &., wenn keine ausreichende
Liftung gewahrleistet ist.

9. Der Projektor darf nur mit dem korrekten Netzkabel an die
Netzspannung angeschlossen werden, die an der Seite des
Geréates oder in den technischen Daten angegeben ist.
Wenn Sie Uber die Netzspannung in lhrem Betrieb oder das
korrekte Netzkabel nicht sicher sind, erkundigen Sie sich
bei Ihrem Fachhandler oder der értlichen
Elektrizitdtsgesellschaft.

10. Achten Sie darauf, dal3 nichts auf dem Netzkabel liegt oder
steht. Stellen Sie den Projektor so auf, dafR niemand Uber
das Kabel laufen kann.

11. Befolgen Sie alle auf dem Projektor angegebenen
Warnungen und Hinweise.

12. Der Projektor besitzt zur Sicherheit ein Netzkabel mit einem
geerdeten Stecker mit drei Stiften (nur US-Ausfiihrungen)
bzw. einem geerdeten Zweistiftstecker (nur Europa-
Ausflhrungen) ausgestattet, der nur in eine
Erdungssteckdose pal3t. Paldt der Stecker nicht, verwenden
Sie einen ordnungsgemal geerdeten Adapter oder lassen
Sie von einem Elektriker eine Erdungssteckdose einbauen.
Versuchen Sie nicht, den Stecker umzubauen.

13. Zum Schutz des Projektors bei Gewitter oder ist der
Projektor langere Zeit unbeaufsichtigt oder nicht in Betrieb,
den Netzstecker und alle Kabel herausziehen.

14. Steckdosen und Verlangerungskabel nicht mit zu vielen
Geraten Uberlasten. Es kdnnte zu einem Brand oder
elektrischen Schlag kommen.

15. Stecken Sie nie irgendwelche Gegenstande durch die
Schlitze in das Gerét. Es konnten gefahrliche
Spannungspunkte oder Kurzschluf3teile berlhrt werden,
was zu einem Brand oder elektrischen Schlag flihren
kénnte.

16. \ersuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu reparieren.
Flhren Sie nur die im Kapitel ‘Wartung’ angeflihrten
Arbeiten durch.

Werden die Abdeckungen gedffnet oder geschlossen,
konnen Sie gefahrlicher Spannung oder anderen Gefahren
ausgesetzt werden. Lassen Sie das Gerat nur von
Fachpersonal reparieren.

17. Ziehen Sie den Netzstecker und bringen das Gerét in die
Werkstatt, wenn:

A. das Netzkabel oder der Stecker beschadigt oder
durchgerieben ist.

Flissigkeit in den Projektor gelaufen ist.

der Projektor Regen oder Wasser ausgesetzt war.

der Projektor trotz Befolgung der Bedienungsanleitung

nicht normal funktioniert. Verstellen Sie nur jene

Bedienelemente, die von der Bedienungsanleitung

erfal3t sind. UnsachgemaRe Verstellung anderer

Elemente kann zu Beschadigung flihren und hat haufig

zur Folge, dalR Fachpersonal viel Zeit aufwenden muf3,

um das Gerat wieder in normalen Zustand zu bringen.
E. der Projektor heruntergefallen oder das Gehause
beschadigt worden ist.
F. sich die Leistung des Gerates deutlich verandert (in
diesem Fall muf3 er in die Werkstatt).

18. Bitten Sie den Techniker nach Wartungs- oder
Reparaturarbeiten, eine routinemalfiige Sicherheitskontrolle
vorzunehmen, um festzustellen, ob das Gerat in sicherem
Betriebszustand ist.

19. Werden Ersatzteile bendtigt, achten Sie darauf, daf’ der
Techniker Teile verwendet hat, die vom Hersteller
vorgeschrieben sind und dieselben Merkmale aufweisen
wie die Originalteile. Anderenfalls kann es zu Brand,
elektrischem Schlag oder anderen Gefahren kommen.

20. Es wird empfohlen, den Luftfilter nach jeweils 100
Betriebsstunden der Lampe zu reinigen.

Anderenfalls kann der Projektor zu heil® werden.

21.1st die Linse verschmutzt oder verschmiert, reinigen Sie sie
mit einem sauberen, feuchten Tuch. Die Linse nie mit den
Fingern berthren.

22. Schauen Sie wahrend des Betriebs nicht direkt in Blende
und Linse. Das ist schadlich fir die Augen.

oow



4. EIGENSCHAFTEN DES PROJEKTORS

yosinaqg

1. Voll kompatibel mit PC und MAC

Die Philips-Limesco-Vorrichtung ermdglicht eine perfekte
Schnittstellenkopplung mit allen Arten von PC- und MAC-
Standards.

In allen Modi wird eine optimale Bildqualitdt gewahrleistet.
Der Projektor schaltet sich automatisch auf die richtige
Datenquelle um.

Signale von PC- und MAC-kompatiblen Computern werden
ohne zusatzliche Hardware akzeptiert.

. GroB3e Zuverlassigkeit und ausgezeichnete Helligkeit

Die UHP-Projektorlampe von Philips hat eine lange
Lebensdauer, hervorragende Helligkeit von Anfang bis Ende
und eine vorzlgliche Farbwiedergabe. Darliber hinaus hat
der Projektor eine sehr gute Helligkeit auf der gesamten
Projektionswand.

. AuBerordentliche Bildqualitat

Die Philips-Zeilenverdoppelungstechnik gewahrleistet eine
ausgezeichnete Bildqualitat.

Der Projektor akzeptiert die Eingangssignale aller géngigen
Video-Formate, einschlief3lich PAL, SECAM, NTSC sowie die
hochwertigen S-Video-Signale. Der Projektor erkennt diese
Signalstandards und schaltet sich automatisch darauf um.

. Sehr einfach zu installieren und zu bedienen.

Das Bildschirm-Benutzerfiihrung OSD (On Screen Display)
in sechs Sprachen hilft Ihnen mit zusatzlichen
Informationen, bei der Installation und Bedienung die
richtigen Entscheidungen zu treffen und die richtigen
Handlungen auszufihren.

Die standardméRige OSD-Sprache ist Englisch. Dartber
hinaus konnen Sie wahlen aus den Sprachen Franzdsisch,
Spanisch, Deutsch, ltalienisch und Portugiesisch.

Der Sensor der ergonomisch geformten, drahtlosen
Fernbedienung ermaoglicht Ihnen die Bedienung des
Computers und des Projektors von jeder Stelle des Raumes
aus. Mit dem Trackball auf der Fernbedienung und dem
Richtungsschieber auf dem Projektor kann der Maus-
Cursor am angeschlossenen Computer bewegt werden,
wenn das Men( nicht aktiv ist. Wenn das Meni aktiv ist,
wird der MenU-Cursor mit den Cursortasten bewegt.

Die im Projektorbetrieb am haufigsten benutzten Funktionen
werden mit den folgenden Direkttasten auf der
Fernbedienung und der Tastatur betétigt.
Quellenwahltasten

Mit den Tasten VIDEO und DATA kdnnen Sie die
gewdlinschte Quelle, S-Video, Video oder Daten direkt
wahlen.

Standby/On/Off (Bereitschaft/Ein/Aus)

Auf Bereitschaft stellen des Projektors

Mute

Ausschalten des Tones des Projektors (oder eines anderen
angeschlossenen Tonverstéarkers).

A/V (Audio/Video) Mute

Ausblenden des Bildes und Ausschalten des Tones des
Projektors (oder eines anderen angeschlossenen
Tonverstarkers).

- VOLUME +

Einstellen der Lautstarke

Weitere Funktionen, auf die iiber das Menii zugegriffen
werden kann, sind:

Vorzug speichern (Eigene Einstellungen speichern)
Speichern der eigenen Einstellungen von Ton und Bild.
Vorzug aufrufen (Eigene Einstellungen aufrufen)
Aufrufen der gespeicherten Einstellungen von Ton und Bild
(Eigene Einstellungen) sowie der werkseitigen
Einstellungen.

WeiBpunkt

Mit ‘Weilipunkt' kdnnen Sie die allgemeine Bildwirkung
zwischen warmem und kaltem Weif3 regeln.

. Stereo-Ton-Ausgang

Steckverbinder zum Anschlufd weiterer Tongerate.

. Bildschirm-Einstellfunktion

Die diagonale BildgroRe des Bildschirms kann zwischen
21" (0,53 m) und 262" (6,6 m) eingestellt werden.

. Decken- und Riickprojektion

Der Projektor ist mit einer Bildumkehrfunktion ausgestattet
(horizontal/vertikal Spiegeln), so daf} das Bild auch bei
Deckenmontage oder Riickprojektion projiziert werden kann.

. Kompakt und geringes Gewicht

Das Gerat ist leicht tragbar. Dadurch kénnen Vorfihrungen
an jedem beliebigen Ort stattfinden, wo der Projektor an ein
Notebook, einen Videorecorder usw. angeschlossen werden
kann.



5. DIE FUNKTIONEN DES PROJEKTORS

siehe Abbildungen, Seite 1

BEDIENUNGSELEMENTE (Abb. 1 und 2)

Am Projektor und an der Fernbedienung
(1) Cursor Control (Bewegen des Cursors)

Bewegen des Maus-Cursors am angeschlossenen Computer,

solange das Meni nicht aktiv ist. Wenn das Men( aktiv ist,
wird der MenU-Cursor mit den Cursortasten bewegt.
Die Cursor-Steuerung wird mit den Tasten nach oben/unten
und nach links/rechts der Tastatur betatigt.

Achtung!

— Die Cursor-Steuerung funktioniert nur, wenn die
Steckbuchse 'Mouse' des Projektors an den seriellen
Ausgang eines PCs oder an den ADB-Ausgang eines Apple
Macintosh Computers angeschlossen ist.

— Es muB3 dedizierte RC Maustreiber-Software im Computer
installiert werden.

- Fdr die Cursor-Steuerung wird ein Datensignal benétigt.

— Der benutzte Computer muls erneut hochgefahren werden,
bevor der Projektor festgestellt werden kann.

2 MENU
Aktivieren und Inaktivieren des MenUs.

(® OK (Projektor) und = / = = (Fernbedienung)
Bestatigen von Mentfunktionen, wenn das MenU auf der
Projektionswand angezeigt wird.
Wird das Men( nicht auf der Projektionswand angezeigt,
arbeiten die Tasten — / — — der Fernbedienung wie die linke
und rechte Maustaste des PCs.

(® Quellenwahltasten
VIDEO - Wahl des Video-Signals oder des S-Video-Signals,
als jetzige Projektionsquelle.
Beim Drlcken der Taste wird zwischen dem Video- und dem
S-Video-Signal hin und her geschaltet.
DATA - Wahl des DATEN-Signals als jetzige Quelle.

(® MUTE
Ausschalten des Tones des Projektors (oder eines anderen
angeschlossenen Tonverstarkers).

(6) STANDBY/ON/OFF
Zum umschalten auf Bereitschaftsbetrieb.

@ Alaudio)/V(video)-MUTE
Ausschalten des Tones des Projektors (oder eines anderen
angeschlossenen Tonverstarkers) und Ausblenden des
Bildes.

- VOLUME +
Einstellen der Lautstérke.

Nur am Projektor:

(9 Signallampen

Signallampe fiir die Projektorlampe

— Blinkt grlin, wenn die Projektorlampe eingeschaltet wird.

— Leuchtet griin, wenn die Projektorlampe eingeschaltet ist.

- Blinkt orange, wenn die restliche Lebensdauer der
Projektorlampe weniger als 100 Stunden betrégt.

- Leuchtet orange, wenn die Lampe am Ende ihrer
Lebensdauer ist.

— Leuchtet rot, wenn:

e die Innentemperatur des Gerates zu hoch ist, oder

e wenn das Einschalten der Projektorlampe nicht erfolgt ist.

Fernbedienungssignal
Blinkt grin, wenn die Fernbedienung betatigt wird und der
Projektor diesen Betriebszustand einnimmt.
ZOOM-Ring
Einstellen der GroRe des projizierten Bildes.
@) FOCUS-Ring
Einstellen der Scharfe des projizierten Bildes.
(12 Horizontaler Regler
Einstellen oder korrigieren des proji-zierten Bildes wenn schief.

©)

®

SNGNC)

Verriegelungssteckplatz
Zum Einsetzen einer optionalen Verriegelungsvorrichtung
(Kensington Lock).

Deutsch

Infrarot-Sensor
Empfangt der Signale von der Fernbedienung.

Staubfilter
Objektivkappe

Hohenwinkel-Einstellung
Einstellen des Hohenwinkels des Projektors.

Nur auf der Fernbedienung

Betriebsschalter (On/Off)

Ein- und Ausschalten der Fernbedienung.

Achtung: Die Fernbedienung verbraucht immer einen geringen
Strom, auch wenn sie nicht betétigt wird, aber
eingeschaltet ist. Schalten Sie daher die
Fernbedienung bei Nichtgebrauch immer aus.

Tastenbeleuchtung

Einschalten der Tastenbeleuchtung

Die Hintergrundbeleuchtung schaltet sich automatisch nach 5
Sekunden aus.

ANSCHLUSSE (Abb. 3)

Anschliisse fiir Datenquellen

MOUSE

Eingangs-/Ausgangssteckdose fir den Anschlufs an den
seriellen Ausgang eines PCs oder den ADB-Anschlul eines
Apple Macintosh Computers.

DATA IN
Eingangssteckdose fur den Anschluf an den Anschlufd DATA
OUT eines Computers.

AUDIO IN
Eingangssteckdose fir den Anschluf’ an die Steckdose Audio
OUT eines Computers.

AUDIO OUT (Audio-Ausgang)
Ausgangssteckbuchse flr den Anschlufd an die
Eingangssteckbuchse eines Verstarkers oder einer
Stereoanlage.

Anschliisse fiir Videoquellen

d

S-VIDEO IN

Eingangssteckdose fir den Anschluf’ an die Steckdose eines
S-VHS-Videorecorders, eines Videorecorders, eines CD-
Players, einer Videokamera oder eines Fernsehgerates mit
AV-Anschluf3.

VIDEO IN

Eingangssteckdose fir den Anschluf’ an die Steckdose eines
Videorecorders, eines CD-Players, einer Videokamera oder
eines Fernsehgerates mit AV-Anschlu (PAL, NTCS, SECAM).

AUDIO IN L/R
Eingangssteckdose flir den AnschluR an die Steckdose Audio
OUT eines Videorecorders, (S-VHS, PAL, NTCS, SECAM).

AUDIO OUT (Audio-Ausgang)
Ausgangssteckbuchse fur den Anschlufd an die
Eingangssteckbuchse eines Verstérkers oder einer
Stereoanlage.

Ubrige Anschliisse

h

POWER
Anschlul® des Projektors an die Netzspannung.



6. INBETRIEBSETZEN

yosinaqg

ANORDNEN VON PROJEKTOR UND PROJEKTIONSWAND

e Stellen Sie den Pojektor auf eine feste, ebene Flache. Die
Einwirkung direkten Sonnenlichts, GbermaRigen Staubes sowie
von Schmutz, Warme, Wasser, Feuchtigkeit, Erschitterungen
und von starken magnetischen Feldern ist zu vermeiden.

Zur Bestimmung der besten Bildwiedergabe richten Sie den
Schein des Projektors senkrecht auf die Projektionswand. Um
den fir die gewtlnschte BildgroRe erforderlichen Abstand zu
bestimmen, wenden Sie sich an das auf der CD enthaltene
BildgréRen-Kalkulationsprogramm Projection Assistant.

.

Vermeiden Sie direktes Sonnenlicht oder kinstliches Licht auf

der Projektionswand. Dadurch kdnnen die Farben des Bildes

geschwacht und die allgemeine Erkenntlichkeit beeintrachtigt

werden.

¢ Das Bild kann auf beiden Seiten der Projektionswand und Uber-
Kopf projiziert werden. Werkseitig ist der Projektor fir die
Betrachtung auf der Projektorseite eingestellt. Wie Sie diese
Einstellung mit dem OSD-Men( in ‘Bildumkehr” und ‘Uber-Kopf-
Projektion (Deckenmontage)’ &ndern kénnen, finden Sie im
Abschnitt unter 'Betrieb des Projektors - Andere Einstellungen.

e Wahlen Sie eine Bildgréle, die der Zahl der Zuschauer und der
GrolRe des Raumes angemessen ist. Die Entfernung zwischen
Projektor und Projektionswand héngt von der gewahlten
Bildgrofie ab, (siehe unten).

¢ Die Bildqualitdt ist am besten, wenn die Zuschauer gerade auf

die Projektionswand blicken.

ANSCHLUSS AN DIE NETZSPANNUNG

Achtung: Vor Trennen des Netzkabels sicherstellen, dal3 das
Kihlgebldse nicht mehr lduft (circa 3 Minuten nachdem
der Projektor auf Power Standby geschaltet ist).

EINSTELLEN DER SCHARFE UND DER GRORE DES
PROJIZIERTEN BILDES

e Stellen Sie die Grofke des Bildes mit dem ZOOM-Ring ein.
e Stellen Sie die Scharfe des Bildes mit dem FOCUS-Ring ein.

Zoom ring
Foacus ‘ing

EINSTELLEN DES HORIZONTALEN UND HOHENWINKELS
DES PROJEKTORS

1. Stecken Sie die Geratesteckbuchse in die Steckvorrichtung
(POWER) am Projektor und den Netzstecker in eine
Netzsteckdose.

Anmerkung: Die Bereitschaftlampe leuchtet rot, der Projektor
ist jetzt auf Bereitschaft geschaltet.

2. Objektivkappe abnehmen.

3. Driicken Sie zum Einschalten des Projektors die Taste
STANDBY/ON/OFF.

— Die Betriebssignallampe
blinkt griin und das Einschalt-
display erscheint fiir 5
Sekunden.

— Wenn die Projektorlampe
leuchtet, leuchtet die
Signallampe grin.

— Die Startposition des Projektors
hdngt von dem Status des
Projektors beim Ausschalten ab. Die werkseitige
Standardeinstellung ist Power/Standby.

4. Um die Netzspannung vollstandig abzuschalten, den
Netzstecker aus der Steckdose ziehen.,

PHILIPS

Multimedia
Projectors

Hohenwinkel

e Stellen Sie gemaR der Beschreibung in ‘Anordnen von
Projektor und Projektionswand’ mit der Height/Level-
Einstellung den Hohenwinkel des Projektors ein.

Nach oben: drehen Sie den Regler nach links
Nach unten: drehen Sie den Regler nach rechts

e Stellen Sie die Bildscharfe und Grofde des Bildes mit dem
FOCUS-Ring und dem ZOOM-Ring neu ein.



6. INBETRIEBSETZEN

EINLEGEN DER BATTERIEN IN DIE FERNBEDIENUNG

Horizontaler Winkel (horizont)
¢ |st das Bild schief, kénnen Sie es durch Drehen der
Horizontalregler einstellen bzw. korrigieren.

Nach oben: drehen Sie den(die) Regler nach links.
Nach unten: drehen Sie den(die) Regler nach rechts.

e Stellen Sie die Scharfe und Grdfie des Bildes mit dem
FOCUS-Ring bzw. dem ZOOM-Ring neu ein.

Achtung!

— Wenn die Einstellungen nicht ordnungsgemal3 ausgefiihrt
werden, kann das Bild je nach der Anordnung des
Projektors und der Projektionswand verzerrt sein.

— Wenn der Projektor und die

Projektionswand nicht sorgféltig
angeordnet sind, wird das Bild verzerrt
und bekommt die nebenstehend

gezeigte Trapezform. Trapezbild

ACHTUNG!
Bevor Sie weitere Anschllisse vornehmen, nachdem Sie alle
erforderlichen Einstellungen ausgefiihrt haben, schalten Sie
zunéchst den Projektor aus (siehe 'Installation’).

TRANSPORTIEREN DES PROJEKTORS

1. Dricken Sie zum Ausschalten des Projektors die Taste
STANDBY/ON/OFF. Die Bereitschaftlampe leuchtet rot.

2. Warten Sie, bis der LUfter still steht (circa 3 Minuten nach
Ausschalten des Projektors), und trennen Sie das Netzkabel
und alle anderen Kabel.

3. Vergewissern Sie sich, dal® das Objektiv zurlickgeschraubt
ist, damit es nicht beschadigt werden kann.

4. Stecken Sie die Objektivkappe wieder auf, um zu
verhindern, dal® Staub, Schmutz oder andere
Verunreinigungen das Objektiv beim Transport des
Projektors beschadigen kdnnen.

Achtung! Legen Sie den Projektor niemals auf die Seite, an
der sich die Anschliisse befinden.

Deutsch

Brucken

1. Drlicken und schieben Sie den Deckel in Pfeilrichtung.

2. Legen Sie gemal dem Hinweis drei Batterien vom Typ ‘AA’
in das Batteriefach ein.

3. Schieben Sie den Deckel zurlick, bis er einrastet.

Achtung! \erwenden Sie nicht eine verbrauchte und eine
neue Batterie zusammen, (auch keine Alkali-Batterie
mit einer Mangan-Batterie).

Hinweis! Der Wirkungsbereich der Fernbedienung betréagt
20 m.



7. INSTALLATION Video-/Computerkabel und Adapter
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VIDEO-/COMPUTERKABEL UND ADAPTER

Dieses Zubehor dient zum AnschlieRen des Projektors an einen Computer oder an eine AV-Ausristung. Die Ziffern in der linken
Spalte entsprechen den Nummern in den Anschluf3pldnen auf den nachsten Seiten.

No. KABEL/ADAPTER BUCHSE LANGE
Projektor Computer/AV-Gerat
D-Sub M D-Sub M
1 VGA-Kabel 15polig 15polig 20m
Stiftteil Stiftteil
2 Video/Audio- RCA-Stiftteil x 3 «(_{[[Cm adl) > RCA-Stiftteil x 3 2,0m
RCA-kabel ((Cm ad)) »r

(o | o3P >

3 Scart/RCA-AV H -
Gi)e
)

Adapter
4 Mauskabel 8adrig Mini DIN D-Sub-M 9polig 20m
DIN zu RS232 8polig Stiftteil Buchsenteil
5 Mauskabel 8adrig Mini DIN
DIN zu ADB 8polig Stiftteil =

Mini DIN 20m
4polig Stiftteil

Auf Wunsch lieferbare Kabel und Adapter: — Audiokabel fir PC-/MAC-Computer
- S-Videokabel
— RCA-Audiokabel
— Programmierbarer VGA/MAC-Adapter




7. INSTALLATION

AnschlieBen an einen Computer

ANSCHLIEREN AN EINEN COMPUTER

Allgemeines:
Achtung! Bevor Sie irgendwelche Anschliisse vornehmen, schalten Sie den Projektor aus!

Der Dateneingang eignet sich sowohl fir Apple Macintosh Computer (Power Book und Power Mac) als auch fiir IBM-kompatible PCs.
Der Datenausgang eines IBM-kompatiblen PCs kann direkt mit standardmaRigen Kabeln an den Projektor angeschlossen werden.

Fir Apple Macintosh Computern kann ein Konvertierungsstecker (optional) erforderlich sein, der an das standardmaRige Datenkabel

angeschlossen werden mufR.

Die Abbildungen zwischen Klammern (1) entsprechen den Abbildungen des Diagramms auf Seite 8.
Die Buchstaben zwischen Klammern (a) entsprechen den Buchstaben in Abb. 2 auf Seite 1.

PC (Desk Top/Lap Top)

Projektor

Auf Wunsch lieferbar

PC

uuuuu

. Verbinden Sie den Anschluf? DATA OUT des Computers mit

dem AnschluR DATA IN (b) des Projektors und sichern Sie die
Verbindung mit den Randelschrauben.

Benutzen Sie hierflir das mitgelieferte VGA-Kabel (1).
Verbinden Sie den seriellen Ausgang des Computers mit dem
AnschluR MOUSE (a) des Projektors.

Benutzen Sie hierflir das mitgelieferte Mauskabel (4)

Jetzt kénnen Sie den Maus-Cursor am Computer und auf der
Projektionswand mit den Cursortasten bewegen.

Wenn Sie mit Ton arbeiten wollen, verbinden Sie die Steckdose
AUDIO OUT des Computers mit der Steckdose AUDIO IN (¢)
des Projektors.

Benutzen Sie hierfir das auf Wunsch lieferbare Audio-Kabel.

Achtung!

Wenn der Mauscursor beim Bewegen des Trackballs auf der

Fernbedienung keine Reaktion zeigt;

e Priifen Sie, ob die Fernbedienungssignallampe griin blinkt,
wenn Sie den Trackball bewegen.

— Wenn nicht, priifen Sie, ob die Fernbedienung eingeschaltet
ist. Wenn ja, priifen Sie, ob die Batterien richtig eingesetzt sind
und wechseln Sie, wenn nétig, die Batterien aus.

— Wenn ja, installieren Sie die richtige Fernbedienung-Software
im Computer gemdl3 der Beschreibung im Abschnitt
‘Zusétzliche Informationen’.

Wenn der Mauscursor beim Bewegen des Richtungsschiebers

auf dem Projektor keine Reaktion zeigt:

e |nstallieren Sie die richtige Fernbedienung-Software im
Computer gemal3 der Beschreibung im Abschnitt ‘Zusétzliche
Informationen’.

Fiir Computer mit einem PS2 MausanschlufB3:

Der Projektor unterstlitzt das PS2 Mausprotokoll nicht. Zum

Ausfiihren der Mausfunktion:

e Schliel3en Sie den Projektor an den seriellen Anschluf3 des
Computers an, wie oben beschrieben.

e Installieren Sie die korrekte Steuersoftware in lhrem Computer,
wie im Kapitel “Zusatzliche Information” beschrieben.

Manchmal verlangt |hr Computer die separate Aktivierung

des seriellen Anschlusses. Einzelheiten entnehmen Sie bitte

der Dokumentation |hres Computers.

MACINTOSH (Desk Top/Power Book/Power Mac)

Projektor

nnnnn

1. Verbinden Sie den Anschluf DATA OUT des Computers mit
dem Anschlu® DATA IN (b) des Projektors und sichern Sie die
Verbindung mit den Réndelschrauben.

Benutzen Sie hierflr das mitgelieferte VGA-Kabel (1).
2. Verbinden Sie den seriellen Ausgang des Computers mit dem
Anschlu® MOUSE (a) des Projektors.
Benutzen Sie hierflr das mitgelieferte Mauskabel (5)
— Jetzt kdnnen Sie den Maus-Cursor am Computer und auf der
Projektionswand mit den Cursortasten bewegen.

. Wenn Sie mit Ton arbeiten wollen, verbinden Sie die Steckdose
AUDIO OUT des Computers mit der Steckdose AUDIO IN (e)
des Projektors.

Benutzen Sie hierflr das auf Wunsch lieferbare Audio-Kabel.

w

Achtung!
— Fdir ltere Versionen von Apple Macintosh Computern kann ein
optionaler VGA/MAC-Adapter erforderlich sein. In diesem Fall:

e Stecken Sie den auf Wunsch lieferbare VGA/MAC Adapter in
den Anschlu® DATA OUT des Computers und sichern Sie die
Steckverbindung mit den Randelschrauben.

e \Wahlen Sie aus dem Diagramm auf der Adapterrlickseite die
fir lhren Monitor bendtigte Aufldsung und stellen Sie die Dip-
Schalter entsprechend ein.

¢ Stecken Sie die Steckvorrichtung des mitgelieferten DOS/V-
VGA-Kabels (1) in den Adapter und den Anschlufd DATA IN
(b) des Projektors und sichern Sie die Steckverbindung mit
den Réndelschrauben.

e \erfahren Sie nun wie in Schritt 2 angegeben (siehe oben).

— Wenn der Mauscursor beim Bewegen des Trackballs auf der
Fernbedienung keine Reaktion zeigt:
e Priifen Sie, ob die Fernbedienungssignallampe grtin blinkt,
wenn Sie den Tréckball bewegen.
— Wenn nicht, priifen Sie, ob die Fernbedienung eingeschaltet
ist. Wenn ja, priifen Sie, ob die Batterien richtig eingesetzt
sind und wechseln Sie, wenn nétig, die Batterien aus.

Deutsch



7. INSTALLATION AnschlieBen an ein Videogerat
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ANSCHLIEREN AN EIN VIDEOGERAT

Allgemeines

— Die Abbildungen zwischen Klammern (1) entsprechen den Abbildungen im Diagramm auf Seite 8.
— Die Buchstaben zwischen Klammern (a) entsprechen den Buchstaben in Abb. 2 auf Seite 1.

— Achtung! Bevor Sie irgendwelche Anschliisse vornehmen, schalten Sie den Projektor aus!

PAL, NTSC, SECAM S-VHS

Projektor Projektor

Auf Wunsch lieferbar Auf Wunsch lieferbar

VCR
VCR

1. Verbinden Sie die Steckdose Video OUT eines Videorecorders, 4 vgrpinden Sie die Steckdose S-Video OUT eines S-VHS-
CD-Players, einer Videokamera oder eines Fernsehgerates mit Videorecorders, CD-Players, einer Videokamera oder eines
ger SteckdéqsthIE]g_I_EOdIN (e) del_s ?rolelg%rs. Aud Fernsehgerates mit der Steckdose S-VIDEO IN (d) des
Aenuﬁegk 'g" | |ezr Ur das mitgelieferte Video/Audio- Projektors. Benutzen Sie hierfir ein S-Video-AnschluRkabel

nschiuBkabel (2). (auf Wunsch lieferbar).

2. Verbinden Sie die Steckdosen AUDIO OUT L/R eines 2. Verbinden Sie die Steckdosen AUDIO OUT L/R eines S-VHS-
Videorecorders, CD-Players, einer Videokamera oder eines Videorecorders, CD-Players, einer Videokamera oder eines
Eernslfhgerates mit den Steckdosen AUDIO L/R (f) des Fernsehgerates mit den Steckdosen AUDIO L/R (f) des

rojektors.

Projektors. Benutzen Sie hierflr ein Audio-AnschluRkabel (auf
Wunsch lieferbar).

Stecken Sie den weien Stecker in die linke Steckbuchse (L)
und den roten Stecker in die rechte Steckbuchse (R).

Benutzen Sie hierfirr das mitgelieferte Video/Audio-
AnschluRkabel (2).
Stecken Sie den weiRen Stecker in die linke Steckbuchse (L)

und den roten Stecker in die rechte Steckbuchse (R).
Im Fall, Ihr Videorecorder, Laser-Disc-Player, lhre

Im Fa”, Ihr videorecorderl Laser.Disc.PIayer, lhre Videokamera oder Ihr Fernsehgerét einen Scart AbschluB
Videokamera oder Ihr Fernsehgeriét einen Scart Abschlul besitzt:
besitzt: 1. Verbiljden Sie mitgelieferten Scart/RCA Audio-Video Adapter
1. Verbinden Sie mitgelieferten Scart/RCA Audio-Video Adapter (3) mit dem Scart Anschluf des Videorecorders, des Laser-
(3) mit dem Scart Anschlu des Videorecorders, des Laser- Disc-Players, der Videokamera oder des Fernsehgerats.
Disc-Players, der Videokamera oder des Fernsehgerits. 2. Stecken Sie ein (optionales) Audio-Anschlulkabel oder das
2. Stecken Sie das mitgelieferte Video-/Audio-AnschluBkabel (3) mitgelieferte Video-/Audio-Anschluftkabel in die Adapter
in die Steckdose des Adapters und die Steckdosen VIDEO IN Steckdose und die AUDIO L/R Steckdosen (f) des Projektors.
(e) und AUDIO L/R (f) des Projektors. Stecken Sie den weifden Stecker in die linke Steckbuchse (L)

und den roten Stecker in die rechte Steckbuchse (R).

3. Stecken Sie ein (optionales) S-Video-AnschluRkabel in die
Steckdose des Videorecorders und die Steckdose S-VIDEO IN
(d) des Projektors.

VCR

= -
VCR \ Ffuuuuu




7. INSTALLATION

AnschlieBen an ein Audiogerat

ANSCHLIEBEN AN EIN AUDIOGERAT

Allgemeines
— Die Abbildungen zwischen Klammern (1) entsprechen den
Abbildungen im Diagramm auf Seite 8.
Die Buchstaben zwischen Klammern (a) entsprechen den
Buchstaben in Abb. 2 auf Seite 1.
Achtung! Bevor Sie irgendwelche Anschlisse vornehmen,
schalten Sie den Projektor aus!

e \erbinden Sie die Steckdosen AUDIO IN L/R des
Verstarkers oder der Stereoanlage mit der Steckdose
AUDIO OUT (g) des Projektors.

Benutzen Sie hierfir ein Audio-AnschluRkabel (auf Wunsch
lieferbar).

Stecken Sie den weifsen Stecker in die linke Steckbuchse
und den roten Stecker in die rechte Steckbuchse.

Achtung! Wenn der Projektor mit einem externen Verstérker
verbunden ist, konnen Sie die Lautstarke nicht am
Projektor oder mit der Fernbedienung regeln. Der
Ton allerdings 1&/3t sich am Projektor oder mit der
Fernbedienung einstellen.

Auf Wunsch lieferbar

Verstarker

8. BETRIEB DES PROJEKTORS

Vorbereitung

VORBEREITUNG

Allgemeines

1. Dricken Sie zum Einschalten des Projektors die Taste
STANDBY ON/OFF

— Die Betriebssignallampe
blinkt griin und das
Einschaltdisplay erscheint fur 5
Sekunden.

— Nach 3901 Betriebsstunden
erscheint, beim Einschalten,
auf der Projektionswand eine
Mitteilung Uber die
Lebensdauer der
Projektorlampe. Siehe hierlber auch im Abschnitt
'Projektorlampe’ unter ‘Zusatzliche Informationen’.

— Wenn die Projektorlampe in Betrieb ist, leuchtet die
Signallampe grin.

2. Schalten Sie die Fernbedienung ein, ON/OFF-Schalter auf
ON.

Hinweis! Schalten Sie die Fernbedienung bei
Nichtgebrauch immer aus.

3. Wenn nétig, driicken Sie die Beleuchtungstaste auf der
Fernbedienung.

— Nach dem Drlcken dieser Taste werden die Tasten 5
Sekunden lang beleuchtet. Immer wenn innerhalb der 5
Sekunden irgendeine Taste gedriickt wird, verlangert sich
die Beleuchtungszeit um weitere 5 Sekunden.

4. Wahlen Sie die gewlnschte Signalquelle (Video, S-Video
oder Daten), indem Sie die betreffende Quellenwahltaste
drtcken.

Hinweis! Mit der Quellenwéhltaste VIDEO kénnen Sie
zwischen dem Video und dem S-Video hin und
her schalten.

5. Schalten Sie den Computer ein oder lassen Sie das
Videoband abspielen.

PHILIPS

Multimedia
Projectors

— Auf der Projektionswand kénnen die folgenden Mitteilungen
stehen:

S-lideo Dideo

S-Video als Quelle gewahlt.  Video als Quelle gewahlt.

Daten

PHILIPS

Kein Eingangssignal erkannt
Bitte Anschliisse priifen

Multimedia Projectors

Daten als Quelle gewahlt. Kein Eingangssignal.

Bildanzeige-Menii - Allgemeine Erklarungen

Samtliche Video- und Dateneinstellungen (auRer Ton/Bild aus)
erfolgen mit Hilfe von Bildanzeigen und den folgenden
Regelungen:

MENU, OK (-=/ = =) und Cursor-Bedienung am Projektor oder
auf der Fernbedienung.

1

Deutsch



8. BETRIEB DES PROJEKTORS

Vorbereitung/Einstellung des Bildes
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. Dricken Sie OK (=/ = =), um

. Dricken Sie MENU.
Der MenUbalken erscheint Audio  Quelle
auf der Projektionswand AL
Der erste Gegenstand wird :iewlaﬁ;ke“
hervorgehoben und sein Kontrast
Untermeni gezeigt. LEIBhEDEY

Einstellen mit Cursor-Tasten
Option aufrufen mit 0K oder —
Uerlassen des Meniis mit MENU

. Sie kdnnen den H fnzeige quelle |§

Cursor mit den Cursor-Tasten Tiefen

zu irgendeinem anderen Honen oo
Gegenstand auf dem .
MenUbalken bewegen.
Wenn der Cursor zu < oder >
bewegt Wird, bevvegt sich der Auswéhlen mit Cursor-Tasten
Mentibalken nach links oder | yeriassen des Meniis mit MENU
rechts.

. Bewegen Sie den M Anzeige ST
Cursor mit den Cursor-Tasten DO
zu dem gewdlnschten
Stummschaltung

Untermend.

den Gegenstand aufzurufen.

. Stellen Sie mit den B —

Auswdhlen mit Cursor-Tasten
Bestdtigen mit 0K oder —

Cursortasten den
gewlinschten Gegenstand im
Aktionsfenster im unteren Teil des Bildes ein.

. Dricken Sie OK (-/ = -) zur Bestatigung der Einstellung.
. Wahlen Sie den néchsten gewlinschten Gegenstand im

Untermeni und stellen Sie ihn in der gleichen Weise ein.

. Drlicken Sie MENU und bestatigen und speichern Sie damit

die Einstellung. Damit wird die Bildanzeige ausgeblendet.

Wahl der Sprache
Auf der Projektionswand koénnen die MenUs in sechs Sprachen
angezeigt werden.

1.

2.
3

S Oh

Drlcken Sie MENU.
Der MenUbalken erscheint im Bild.

Bewegen Sie den Cursor mit den Cursor-Tasten auf dem
Mendiibalken zu VERSCH(iedenes).
. Wahlen Sie mit den Cursor-Tasten SPRACHE im Unterment
Quelle UDorzug I Quelle Vorzug
Lampenlebensdauer

Sprache
Hor. Bildumkehr Hor. Bildumkehr
Ver. Bildumkehr Der. Bildumkehr

English Francais
Espafiol Portugués Italiano
Auswidhlen mit Cursor-Tasten
Option aufrufen mit 0K oder —

Auswédhlen mit Cursor-Tasten
Option aufrufen mit 0K oder —
UVerlassen des Meniis mit MENU

. Driicken Sie OK (-/ = =), um SPRACHE aufzurufen.
. Wahlen Sie mit den Cursortasten die gewlinschte Sprache

im Aktionsfenster.

. Dricken Sie OK (-/ = =) , um die Wahl der Sprache zu

bestatigen und zu speichern.

. Sie kénnen jetzt entweder den nachsten Gegenstand

wahlen und einstellen oder mit MENU das MenU verlassen.

EINSTELLUNG DES BILDES

Der Projektor speichert flr jede Signalquelle die zuletzt
benutzten Einstellungen. Wenn Sie also von einer
Signalquelle zu einer anderen umschalten, werden die
Einstellungen fir die vorige Quelle gespeichert und die
Einstellungen fir die neue Quelle werden wieder
aufgerufen.
Wenn der Projektor ausgeschaltet und wieder eingeschaltet
wird, werden die alten Einstellungen der jeweils gewahlten
Quelle benutzt.

— Der Projektor besitzt drei Speicherfunktionen, mit denen bis
zu drei gewahlte Einstellungsgruppen gespeichert werden
kdénnen, (siehe ‘Eigene Einstellungen’).

Einstellung der Datenanzeige

Fir die Datenanzeige kdénnen Sie die folgenden Einstellungen

vornehmen:

— Verschieben - Verschieben des Computerbildes in
senkrechter und waagerechter Richtung, um es auf der
Projektionswand zu zentrieren;

— Hor. GroRBe - Einstellen des Computerbildes in
waagerechter Richtung, damit das Computerbild die ganze
Projektionswand ausflillt;

— Phase - Wenn Sie den Projektor zum ersten Mal an den
Computer anschlieRen, vergewissern Sie sich, dal} die
Phasenregelung eingestellt ist, damit der projizierte Text
moglichst deutlich lesbar ist.

— Helligkeit - Einstellung des Schwarzungsniveaus passend
zur Raumbeleuchtung;

— Kontrast - Einstellung der allgemeinen Kontraststéarke;

— WeiBpunkt - Einstellung des allgemeinen Bildeindrucks
zwischen warmweif} und kaltweif3.

Tips fiir Windows Benutzer

Zum korrekten Einstellen der horizontalen Grof3e und Phase:

1. Wahlen Sie 'Start’ und ‘Shut down'.

2. Stellen Sie den Regler flr die horizontale Grofe am
Projektor so ein, daf} keine vertikalen Balken sichtbar sind.

3. Stellen Sie jetzt die Phase des Projektors auf optimale
Lesbarkeit ein.

4. Aktivieren Sie die Schaltflache ‘No’ im Windows 95
Abschaltbildschirm, um die Abschaltaktion abzubrechen.

Das Bild auf der Projektionswand ist werkseitig bereits
standardmalig eingestellt. Allerdings kénnen Sie mit Hilfe
der Funktionen VIDEO oder DATEN einstellen die
Bildwiedergabe nach eigenen Vorstellungen einstellen.

1. Dricken Sie DATA zur Wahl des Dateneingangs.
— Im Bild erscheint Daten.

Daten

2. Dricken Sie MENU.

— Im Bild erscheint der Menubalken; ANZEIGE wird
hervorgehoben und das betreffende Untermeni gezeigt.

3. Wahlen Sie mit den Cursortasten den gewtlnschten
Gegenstand.

Audio Quelle Audio Quelle
Derschieb
Hor. GréBe
Phase Phase
Helligkeit Helligkeit
Kontrast Kontrast
WeiBpunkt WeiBpunkt

Einstellen mit Cursor-Tasten

I]ptiun aufrufen mit 0K oder — Einstellen mit Cursor-Tasten
Derlassen des Meniis mit MENU Bestdatigen mit 0K oder —

4. Dricken Sie OK (-/ = =), um den gewahlten Gegenstand
aufzurufen.

5. Wahlen Sie mit den Cursortasten die gewlinschte
Einstellung im Aktionsfenster.



8. BETRIEB DES PROJEKTORS

Einstellung des Bildes

6. Driicken Sie OK (=/ = =), um die Einstellung zu bestétigen
und zu speichern.

7. Sie kénnen jetzt entweder den nachsten Gegenstand
wahlen und einstellen oder mit MENU das Meni verlassen.

Hinweis!

— Wenn Sie den Menimodus gewéhlt haben, kénnen Sie
einen anderen Eingang nicht mit den Quellenwiéhltasten am
Projektor oder auf der Fernbedienung wéhlen. Das
Umschalten zu einem anderen Eingang ist dann nur im
Menii QUELLE méglich.

— Das Ausschalten von
A(audio) und V(video) ist nur
mit der Taste A/V MUTE am
Projektor oder auf der
Fernbedienung mdglich.

Im Bild erscheint dann Ton/Bild
aus.

Wahl des Datenmodus

Wenn der Projektor auf AUTO eingestellt ist, erkennt er
normalerweise selbsttatig die Signalart des angeschlossenen
Computers. Wenn das Signal jedoch nicht einem der
einprogrammierten Standardsignale entspricht, kann die
automatische Erkennung ausgeschaltet werden. Dann 1a(3t sich
der gewlinschte Datenmodus folgendermal3en einstellen:

1. Wahlen Sie Daten.
Im Bild erscheint Daten.

2. Driicken Sie MENU.
— Im Bild erscheint der Mentbalken.
3. Wahlen Sie mit den Cursortasten QUELLE auf dem Men(balken.
— Daten wird hervorgehoben.
Daten l Anzeige Audio
Dideo

S-lVideo
Autom. start

Vizur Zeit gewéahite Quelle
Auswdhlen mit Cursor-Tasten
Option aufrufen mit 0K oder —
Uerlassen des Meniis mit MENU

4. Dricken Sie OK (=/ = =), um DATEN aufzurufen.
5. Wahlen Sie mit den Cursor-

- l Anzeige Audio
tasten den gewdiinschten ideo
Datenmodus im Aktionsfenster. s-Uideo
Autom. start

6. Driicken Sie OK (-/ = =), um die
Einstellung zu bestatigen und
zu speichern.

7. Sie kénnen jetzt entweder den
nachsten Gegenstand wahlen
und einstellen oder mit MENU
das Men( verlassen.

UGA400
SUGA HGA
Auswahlen mit Cursor-Tasten
Bestdtigen mit 0K oder —

UGA

Videobild-Einstellungen

Das Videobild kénnen Sie mit den folgenden Einstellungen

anpassen:

— Helligkeit - Einstellung des Schwarzungsniveaus passend
zur Raumbeleuchtung;

— Kontrast - Einstellung der allgemeinen Kontraststéarke;

— Sattigung - Einstellung der Farbsattigung des projizierten
Bildes;

— Farbton (nur flir NTSC) - Einstellung des Farbtones des
projizierten Bildes;

— WeiBpunkt - Einstellung des allgemeinen Bildeindrucks
zwischen warmweifR und kaltweil3.

1. Dricken Sie VIDEO, um als jetzige Quelle ein Video- oder
ein S-Video-Signal zu wahlen.
Mit dieser Taste konnen Sie zwischen dem Video- und dem
S-Video-Signal hin und her schalten.

— Im Bild erscheint VIDEO oder S-VIDEO.

2.

3.

5.

Video S-Uideo

Deutsch

Dricken Sie MENU.

Im Bild erscheint der Menibalken; ANZEIGE wird
hervorgehoben und das betreffende Untermeni gezeigt.
Wahlen Sie mit den Cursortasten den gewlnschten Gegenstand.
Quelle n

Audio Quelle Audio

Helligkeit
Kontrast

sittigung
Farbton

Kontrast
Sdattigung
Farbton
WeiBpunkt

Kihimmw———— Warm
Einstellen mit Cursor-Tasten
Bestdatigen mit 0K oder —

Einstellen mit Cursor-Tasten
Option aufrufen mit 0K oder —
Derlassen des Meniis mit MENU

Dricken Sie OK (-/ = =), um den gewahlten Gegenstand
aufzurufen.
Wahlen Sie mit den Cursortasten die gewlinschte

Einstellung im Aktionsfenster.

Driicken Sie OK (=/ = =) um die Einstellung zu bestatigen
und zu speichern.

Sie konnen jetzt entweder den nachsten Gegenstand
wahlen und einstellen oder mit MENU das Men( verlassen.

Hinweis!
Wenn Sie den Meniimodus gewdéhlt haben, kénnen Sie einen
anderen Eingang nicht mit den Quellenwiéhltasten am Projektor
oder auf der Fernbedienung wéhlen. Das Umschalten zu einem
anderen Eingang ist dann nur im Mend ‘Quelle” méglich.
Das Ausschalten von
A(audio) und V(video) ist nur
mit der Taste A/V MUTE am
Projektor oder auf der Fern-
bedienung méglich. Im Bild
erscheint dann “Ton/Bild aus’.

Wahl des Videosystems

Der Projektor kann mit allen drei Videosystemen, NTSC, PAL
und SECAM, arbeiten. Wenn der Projektor auf AUTO
eingestellt ist, wird das Ubertragene Format gemaf dem
angeschlossenen Video-System automatisch eingeschaltet.
Wenn Sie allerdings feststellen, dal} das Bild farblich schwach
ist, missen Sie NTSC, PAL oder SECAM folgendermalRen
selbst einschalten:

1.

2.

3.

Drucken Sie VIDEO, um ein Video- oder ein S-Video-Signal
als jetzige Quelle aufzurufen.

Mit dieser Taste konnen Sie zwischen dem Video- und dem
S-Video-Signal hin und her schalten.

Im Bild erscheint VIDEO oder S-VIDEO.

Video

S-Uideo

Dricken Sie MENU.

Im Bild erscheint der MenUbalken.

Wahlen Sie mit den Cursortasten QUELLE auf dem
Menlbalken.

13
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4. \Wahlen Sie mit den Cursortasten VIDEO oder S-VIDEO im
Untermend.

[l fnzeige  Audio [l Anzeige nudio
Daten
Dideo Dideo
S-Video
Autom. start Autom. start

AUTO PALM PALN NTSCM
NTSC443 SECAM58 SECAMG6O
Auswidhlen mit Cursor-Tasten
Bestdatigen mit 0K oder —

Vizur Zeit gewéahite Quelle
Auswidhlen mit Cursor-Tasten
Option aufrufen mit 0K oder —
Uerlassen des Meniis mit MENU

Stummschaltung

EIGENE EINSTELLUNGEN

5. Driicken Sie OK (-/ = =), um VIDEO oder S-VIDEO aufzurufen.

6. Wahlen Sie mit den Cursortasten das gewdiinschte Videosystem,
AUTO; PAL; SECAM oder NTCS, im Aktionsfenster.

7. Driicken Sie OK (-/ = =), um die Wahl des Videosystems zu
bestatigen und zu speichern.

8. Sie konnen jetzt entweder den néchsten Gegenstand wahlen
und einstellen oder mit MENU das Men verlassen.

EINSTELLUNG DES TONES

Die Tonwiedergabe des Projektors ist werkseitig eingestellt. Sie

kénnen den Ton allerdings auch lhrem eigenen Geschmack mit

"Ton einstellen’ anpassen.

Sie kénnen die folgenden Einstellungen vornehmen:

— Lautstarke - Einstellen der Lautstarke;

— Tiefen - Einstellen der Basse;

— Hohen - Einstellen der Hohen;

— Stummschaltung- Ausschalten des Tones des Projektors (oder
eines angeschlossenen Lautsprechers).

1. Wahlen Sie den gewdinschten Eingang (Video, S-Video, Daten).
2. Driicken Sie MENU.
— Im Bild erscheint der MenUbalken.
3. Wahlen Sie mit den Cursortasten AUDIO auf dem MenUbalken.
4. \Wahlen Sie mit den Cursortasten den gewiinschten
Gegenstand.
l Anzeige Quelle u l Anzeige Quelle n
Lautstarke
Tiefen Tiefen
Hohen Hohen
Stummschaltung
Auswadhlen mit Cursor-Tasten An
Option aufrufen mit 0K oder — Auswdhlen mit Cursor-Tasten
Verlassen des Meniis mit MENU Bestdatigen mit 0K oder —

5. Dricken Sie OK (=/ = =), um den gewahlten Gegenstand
aufzurufen.

6. Wahlen Sie mit den Cursortasten die gewlinschte Einstellung im
Aktionsfenster.

7. Driicken Sie OK (-/ = =), um die Einstellung zu bestatigen und zu
speichern.

8. Sie konnen jetzt entweder den néchsten Gegenstand wahlen
und einstellen oder mit MENU das Men verlassen.

Hinweis!

— Die Lautstérke kann auch mit den VOLUME-Tasten am Projektor
und auf der Fernbedienung eingestellt werden.

— Wenn der Projektor an einen Verstarker oder an eine
Stereoanlage angeschlossen ist, mul3 die Lautstarke am
Verstarker oder an der Stereoanalge eingestellt werden.

— Der Ton kann auch mit der MUTE-Taste am Projektor und auf der
Fernbedienung ausgeschaltet werden. Im Bild erscheint dann
‘Stummschaltung’.

— Das Ausschalten von A(audio) und V(video) ist nur mit der Taste
AN MUTE am Projektor oder auf der Fernbedienung mdglich. Im
Bild erscheint dann “Ton/Bild aus’.

Sie kénnen bis zu drei Einstellungsgruppen speichern. Diese
Einstellungen kdnnen jederzeit aufgerufen werden, so daf3 Sie fir
verschiedene Quellen jeweils eigene Einstellungen verwenden
kénnen. Sie kénnen die folgenden Einstellungen

speichern:
— vertikales Spiegeln — Audio-Lautstarke
— Bass — horizontales Spiegeln
— Hoéhen — Helligkeit
— Weillpunkt — Kontrast
— Farbton — Séttigung
— AV-Quelle (Daten/Video/
S-Video)

Speichern eigener Einstellungen

1. Wahlen Sie das gewl(inschte Eingangssignal (Video, S-Video,
Daten).

2. Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor, siehe
‘Einstellung des Bildes’ und ‘Einstellung des Tones’

3. Dricken Sie MENU.
— Im Bild erscheint der MenUbalken.
4. \Wahlen sie mit den Cursor-Tasten VORZUG (Eigene
Einstellungen) auf dem Menibalken.
5. Wahlen sie mit den Cursor-Tasten SPEICHERN im Untermend.
Audio Quelle Audio Quelle
Aufrufen
Speichern
Riickstel Riickstel
Vorzug-1 Vorzug-3
Auswidhlen mit Cursor-Tasten Uerlassen
Option aufrufen mit 0K oder — Auswédhlen mit Cursor-Tasten
Verlassen des Meniis mit MENU Bestatigen mit 0K oder —

6. Drlcken Sie OK (=/ = =), um SPEICHERN aufzurufen.
7. Wahlen Sie mit den Cursortasten Vorzug 1, 2 oder 3 im

Aktionsfenster.

Anmerkung: \Wenn Sie 'Verlassen' wiéhlen, verlassen Sie das
Aktionsfenster ohne die eigenen Einstellungen -zu

speichern.

8. Dricken Sie OK (-/ = =), um die eigenen Einstellungen zu

bestatigen und zu speichern.

9. Sie kdnnen jetzt entweder den ndchsten Gegenstand wahlen
und einstellen oder mit MENU das Mend verlassen.

Aufrufen der eigenen Einstellungen
1. Wéhlen Sie das gewdinschte Eingangssignal (Video, S-Video,

Daten).

2. Drlicken Sie MENU.
— Im Bild erscheint der MenUbalken.
3. Wahlen sie mit den Cursor-Tasten VORZUG (Eigene
Einstellungen) auf dem Menibalken.
4. Wahlen sie mit den Cursor-Tasten AUFRUFEN im Unterment.
Audio Quelle Audio Quelle
Speichern Speichern
Riickstel Rickstel
Vorzug-1 Vorzug-3
Auswahlen mit Cursor-Tasten Derlassen

Option aufrufen mit 0K oder —
Derlassen des Meniis mit MENU

Auswdhlen mit Cursor-Tasten
Bestdtigen mit 0K oder —
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Eigene Einstellungen/Andere Einstellungen

5. Drlcken Sie OK (=/ ==), um AUFRUFEN aufzurufen.
6. \Wahlen Sie mit den Cursortasten ‘Vorzug 1, 2 oder 3" im
Aktionsfenster.

Anmerkung: Wenn Sie 'Verlassen' wéhlen, verlassen Sie das
Aktionsfenster ohne die eigenen Einstellungen -zu
speichern.

7. Driicken Sie OK (-/ = =), um die eigenen Einstellungen zu

bestatigen und zu speichern.

8. Sie konnen jetzt entweder den nachsten Gegenstand wahlen

und einstellen oder mit MENU das Men verlassen.

Andern der eigenen Einstellungen

1. Wahlen Sie das gewdiinschte Eingangssignal (Video, S-Video,
Daten).

2. Nehmen Sie neue Einstellungen vor, siehe ‘Einstellung des
Bildes' und ‘Einstellung des Tones'-

3. Dricken Sie MENU.

— Im Bild erscheint der Menubalken.

4. \Wahlen sie mit den Cursor-Tasten VORZUG (Eigene
Einstellungen) auf dem MenUbalken.

5. Wahlen sie mit den Cursor-Tasten SPEICHERN im Untermend.
Audio Quelle Audio Quelle
Aufrufen
Speichern
Riickstel Riickstel
Vorzug-1 Vorzug-3
Auswahlen mit Cursor-Tasten Verlassen
Option aufrufen mit 0K oder — Auswahlen mit Cursor-Tasten
Derlassen des Meniis mit MENU Bestdtigen mit 0K oder —

6. Dricken Sie OK (=/ = =), um SPEICHERN aufzurufen.
Anmerkung: Wenn Sie 'Verlassen' wéhlen, verlassen Sie das
Aktionsfenster ohne die eigenen Einstellungen -zu
speichern.
7. Wahlen Sie mit den Cursortasten Vorzug 1, 2 oder 3 im
Aktionsfenster.
8. Drlcken Sie OK (-/ = =), um die eigenen Einstellungen zu
bestatigen und zu speichern.
9. Sie kénnen jetzt entweder den nachsten Gegenstand wahlen
und einstellen oder mit MENU das Meni verlassen.

Rickstellen der werkseitigen Einstellungen
1. Wahlen Sie das gewiinschte Eingangssignal (Video,
S-Video, Daten).

2. Driicken Sie MENU.
— Im Bild erscheint der MenUbalken.
3. Wahlen sie mit den Cursor-Tasten VORZUG (Eigene
Einstellungen) auf dem Men(balken..
4. Wahlen sie mit den Cursor-Tasten RUCKSTELLEN im
Untermen(.
Audio Quelle Audio Quelle
Aufrufen
Speichern Speichern
Riickstel
Auswahlen mit Cursor-Tasten Derlassen
Option aufrufen mit 0K oder — Auswidhlen mit Cursor-Tasten
Derlassen des Meniis mit MENU Bestatigen mit 0K oder —

5. Driicken Sie OK (=/ = =), um RUCKSTELLEN aufzurufen.

6. \Wahlen Sie mit den Cursortasten RUCKSTELLEN, wenn Sie die
eigenen Einstellungen fir die ausgewahlte Quelle zu den
werkseitigen Einstellungen zurlckstellen wollen.

7. Driicken Sie OK (-/ = -), um die werkseitigen Einstellungen zu
bestatigen und zu speichern.

8. Sie konnen jetzt entweder den nachsten Gegenstand wahlen
und einstellen oder mit MENU das Men verlassen.

Wenn Sie dennoch die alten Einstellungen behalten wollen:

1. Wahlen Sie mit den
Cursortasten VERLASSEN im
Aktionsfenster.

2. Driicken Sie OK (=/ = =), um
diese Wahl zu bestatigen.

3. Sie koénnen jetzt entweder den
nachsten Gegenstand wahlen
und einstellen oder mit MENU
das Menii verlassen.

Audio Quelle

Aufrufen
Speichern

Riickstellen
Auswahlen mit Cursor-Tasten
Bestdtigen mit 0K oder —

ANDERE EINSTELLUNGEN

Wahl der voreingestellten Quelle

Mit dem Befehl AUTO START (Autom. start) kénnen Sie die Quelle
des Eingangssignals definieren, mit dem der Projektor
eingeschaltet wird.

Beispiel: Wenn Sie Video als voreingestellte (Auto-start-) Quelle
gewahlt haben, wird beim Einschalten des Projektors automatisch
diese Quelle eingeschaltet.

Anmerkung: Werkseitig ist fiir Autom. Start ‘Daten’ eingestellt.

1. Dricken Sie MENU.

— Im Bild erscheint der MenUbalken.

2. Wahlen sie mit den Cursor-Tasten QUELLE auf dem
Menlbalken.

3. Wahlen sie mit den Cursor-Tasten AUTOM. START im
Untermen0.

[l Anzeige Audio [l Anzeige  Audio
Daten
video video
s-Uideo s-lideo
Autom. start

V:izur Zeit gewdahlte Quelle
Auswiahlen mit Cursor-Tasten
Option aufrufen mit 0K oder —
Verlassen des Meniis mit MENU

Dideo S-Video
Auswdhlen mit Cursor-Tasten
Bestdtigen mit 0K oder —

4. Dricken Sie OK (=/ = =), um AUTOM. START aufzurufen.

5. Wahlen Sie mit den Cursortasten die gewlinschte
voreingestellte Quelle im Aktionsfenster, (Daten, Video oder S-
Video).

6. Dricken Sie OK (-/ = -), um die Wahl der voreingestellten
Quelle zu bestatigen und zu speichern.

7. Sie kdnnen jetzt entweder den nachsten Gegenstand wahlen
und einstellen oder mit MENU das Menu verlassen.

Bildumkehrung (Spiegelbild)
Wenn das Bild auf der Rickseite der Projektionswand betrachtet
werden soll, kann das Bild horizontal umgekehrt projiziert werden.

BILD

)
BILD

1. Drlcken Sie MENU.

— Der Mentibalken erscheint im Bild.

2. Bewegen Sie den Cursor mit den Cursor-Tasten zu
VERSCH(iedenes) auf dem MenUbalken.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tasten HOR. BILDUMKEHR.

15
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Quelle UDorzug I Quelle UDorzug
Lampenlebensdauer
Sprache Sprache
Hor. Bildumkehr
UVer. Bildumkehr Uer. Bildumkehr
Auswadhlen mit Cursor-Tasten Dorderseite
Option aufrufen mit 0K oder — Auswahlen mit Cursor-Tasten
UVerlassen des Meniis mit MENU Option aufrufen mit 0K oder —

4. Dricken Sie OK (-/ ==), um den Gegenstand HOR.
BILDUMKEHR aufzurufen. .

. Wahlen Sie mit den Cursortasten RUCKSEITE im
Aktionsfenster.

. Drlicken Sie OK (-=/ = =), um die Wahl zu bestatigen und zu
speichern.

7. Sie kénnen jetzt entweder den nachsten Gegenstand

wahlen und einstellen oder mit MENU das MenU verlassen.

o O

Uber-Kopf-Projektion (Deckenmontage)

Der Projektor besitzt eine Uber-Kopf-Projektionsfunktion, das heif3t,
wenn der Projektor an der Decke montiert wird, kann das Bild auf
dem Kopf stehend (senkrecht spiegelbildlich) projektiert werden.

BILD

Aufstellung als Tischgerat

W NI =

BILD

|
&KERER Projektor an der Decke aufgehangt

. Drlicken Sie MENU.

Der MenUbalken erscheint auf der Projektionswand

. Wahlen Sie mit den Cursor-Tasten VERSCH. (Verschiedenes)

auf dem MendUbalken.

. Wahlen Sie mit den Cursor-Tasten VER. BILDUMKEHR

MIRROR im Untermend.

Quelle Vorzug I Quelle VUVorzug
Lampenlebensdauer
Sprache Sprache

Hor. Bildumkehr Hor. Bildumkehr
Ver. Bildumkehr

Auswidhlen mit Cursor-Tasten Tischausstellung
Option aufrufen mit 0K oder — Auswiahlen mit Cursor-Tasten
UVerlassen des Meniis mit MENU Option aufrufen mit 0K oder —

. Driicken Sie OK (=/ = =), um die VERT.MIRROR-Funktion zu
aktivieren

. Wahlen Sie mit den Cursor-Tasten DECKENMONTAGE im
Aktionsfenster.

. Dricken Sie OK (-/ = -), zur Bestétigung und Speicherung
dieser Wahl.

. Falls gewinscht, kénnen Sie jede andere Funktion

einstellen oder das Menu durch Driicken der Taste MENU
verlassen.

9. ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

Fernbedienung Software/Wartung

NSTALLIEREN DER FERNBEDIENUNG-SOFTWARE

REINIGUNG

Dieses Kapitel beschreibt die Installation und Benutzung der
Software flr die Anzeigevorrichtung. Die Installation ist nur
dann erforderlich, wenn der Mauscursor nicht mit den Cursor-
Tasten der

Fernbedienung bewegt werden kann, nachdem alle
notwendigen Anschlisse hergestellt worden sind.

Fiir Macintosh-Benutzer

1. Schalten Sie lhren Computer aus und schlieRen Sie das
mitgelieferte Mauskabel (ADB) am Projektor und an den
ADB-Anschluf$ an.

2. Schalten Sie Ihren Computer ein. Sie kénnen jetzt gleich die
Maus mit der Fernbedienung bedienen.

Fiir PC-Benutzer

1. Schalten Sie lhren Computer aus und schlieRen Sie das
mitgelieferte Mauskabel (RS232) an den Computer und am
Projektor an.

2. Schalten Sie Ihren Computer ein. Sie konnen jetzt die Maus mit
der Fernbedienung bedienen. Wenn nicht, lesen Sie weiter:

Wenn die Fernbedienung der Maus zum ersten Mal benutzt
wird mit lhrem PC, lesen Sie die weiteren Hinweise.

Fiir Windows-Benutzer

1. Doppelklicken Sie auf die Fernsteuerungs-Softwaredatei
(ex.m83setup.exe).

. Folgen Sie den Installationsanweisungen.

. Starten Sie lhren Computer neu.
Im Dialogfeld werden Sie gebeten einen neuen Treiber flr
die Logitech serielle Maus zu installieren.

. Wéhlen Sie den Standard-Windows-Treiber (auf OK klicken).

— Es sollte jetzt mdglich sein, die Maus |hres Computers mit

der Fernbedienung zu bedienen.

FWwnN

Y

Achtung! Schalten Sie den Projektor aus und trennen Sie alle

1.
2.
3.

Verbindungen, bevor Sie den Projektor reinigen.

Ein verstaubtes Gehéduse wischen Sie mit einem weichen Tuch
ab.

Zur Reinigung des Gehauses geniigt ein mit Wasser
angefeuchtetes Fensterleder.

Benutzen Sie keine Reinigungsmittel, da diese die
Gehéauseoberflache angreifen konnten.

Halten Sie das Objektiv immer sauber.

1.

Wenn das Objektiv verschmutzt oder verstaubt ist, blasen Sie
es zuerst aus und wischen es dann mit einem weichen Pinsel
oder mit Linsenpapier sauber.

Berihren Sie das Objektiv niemals mit den Handen.

. Ein Objektiv, das nicht regelmaRig gereinigt wird, kann

Stockflecken bekommen.

REINIGUNG DES STAUBFILTERS

1.

Drlicken Sie zum Ausschalten des Projektors die Taste
STANDBY/ON/OFF.
Die Bereitschaftlampe leuchtet rot.

. Warten Sie, bis der LUfter still steht (circa 3 Minuten nach

Ausschalten des Projektors) und trennen Sie das Netzkabel und
alle anderen Kabel.

. Drehen Sie den Projektor um. Legen Sie in niemals auf die

Seite,
auf der sich die Anschltisse befinden.

. Entfernen Sie beiden Horizontalregler.
. Entfernen Sie die Schrauben an der unteren Kante der

Abdeckung.und nehmen Sie die Abdeckung ab.
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Wartung

6. Nehmen Sie den Filter aus dem Filterfach:
e Drlicken Sie beide Seiten des Filters (a) bis der Filter sich
|6st von der Halterungen (b).
¢ Bewegen Sie den Handgriff nach links fe).
e | dsen Sie den Handgriff aus der Halterung und ziehen Sie
ihn nach oben (d).
e Ziehen Sie vorsichtig den Filter aus dem Filterfach.

4
®
od
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7. Halten Sie den Filter fest und entfernen Sie allen Staub mit
einem Staubsauger.
8. Austauschen des Filters.
e Drlicken Sie beide Seiten des Filters (a) und setzen Sie
den Filter in das Filterfach zurlck.
e | Osen Sie die Seiten des Filters so daf3 die Halterungen
in ihre Position unter die Halterungen (b) zurlckfallen.
e Positionieren Sie den Handgriff unter den Halter (c).
e Schieben Sie den Handgriff Uber die Verriegelung und rasten
Sie ihn in Position (d) ein.

9. Setzen Sie die Abdeckung wieder auf und ziehen Sie die
Schrauben und Horizontalregler an.

Anmerkung:
—  Wir empfehlen lhnen, den Filter alle 100 Betriebstunden zu
reinigen.
— Wenn Sie den Projektor mit einem verschlissenen oder
beschédigten Filter betreiben, kann der Projektor beschéadigt
werden.

— Wenn der Filter beschédigt ist, tauschen Sie ihn gegen einen

— Der Projektor kann nicht wieder eingeschaltet werden, wenn

WARTUNG DER FERNBEDIENUNG

vom gleichen Typ aus, (12 nc: 4822 480 10229).

der Filterhalter nicht einwandfrei eingesetzt worden ist.

Deutsch

Der Trackball an der Fernbedienung ist sehr verschleiRfest und
kann jahrelang benutzt werden. Er hat einen selbstreinigenden
Kugelkafig, wodurch die Anhaufung von Staub und das Aufwickeln

von Fusseln auf die Kugel erschwert wird. Wenn die Bewegung

des Cursors auf der Projektionswand ruckartig oder ungewohnlich
ist, empfiehlt es sich, den Trackball zu reinigen.

Reinigen des Trackballs
Drehen Sie den Haltering gegen den Uhrzeigersinn und nehmen

1.

2
3.
4

6.

Sie die Kugel heraus.

entfernen.

. Wischen Sie die Kugel mit einem fusselfreien Tuch ab.
Blasen Sie kraftig in den Kugelkafig, um Staub und Fussel zu

. Priifen Sie, ob sich an den Gummirollen im Innern des
Kugelkafigs Schmutz angesammelt hat. Im allgemeinen zeigt

sich solcher Schmutz als Streifen in der Mitte der Rollen.

. Wenn die Rollen verschmutzt sind, reinigen Sie sie mit einem

mit wenig Isopropylalkohol angefeuchteten Wattestabchen.

AnschlieRend achten Sie darauf, daf3 die Rollen noch mittig in

ihren Kammern liegen.

Achten Sie ebenfalls darauf, daf? keine \Wattefusseln an den

Rollen haften.

7. Bringen Sie die Kugel und den Haltering wieder an.

LAMPE

Die Projektorlampe hat

eine Lebensdauer von etwa
4000 Stunden. Nach 3901
Betriebsstunden erscheint auf
der Projektionswand die
Mitteilung:

'"WARNUNG:
Lampenlebensdauer endet in
99 Stunden’.

Danach, immer wenn

der Projektor eingeschaltet
wird, blinkt die Signallampe flr
die Projektorlampe orange. Die
verbleibende Lebensdauer der
Projektorlampe wird 10
Sekunden lang angezeigt.

Wenn die Lebensdauer der
Lampe beendet ist, leuchtet
die signallampe fir die
Projektorlampe orange. Auf
der Projektionswand erscheint
die Mitteilung: "WARNUNG:
Lampenleben ist abgelaufen’.

PHILIPS

WARNUNG: Lampenleben
endet in 99 Stunden

Multimedia
Projectors

PHILIPS

WARNUNG: Lampenleben
endet in 90 Stunden

Multimedia
Projectors

PHILIPS

IWDARNUNG: Lampenleben
ist abgelaufen

Multimedia
Projectors
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AUSWECHSELN DER PROJEKTORLAMPE

1. Driicken Sie zum Ausschalten des Projektors die Taste
STANDBY/ON/OFF.

— Die Bereitschaftlampe leuchtet rot.

2. Lassen Sie die Lampe 5 Minuten abkihlen, warten Sie bis der
LUfter still steht und trennen Sie das Netzkabel und alle anderen
Kabel.

3. Drehen Sie den Projektor um. Legen Sie in niemals auf die
Seite, auf der sich die Anschllisse befinden.

4. Entfernen Sie beiden Horizontalregler.

5. Entfernen Sie die Schrauben an der unteren Kante der
Abdeckung.und nehmen Sie die Abdeckung ab.

6. Lesen Sie die VorsichtsmafRnahmen und Warnhinweise auf der
Lampenabdeckung.
7. Losen Sie die Lampenfassung.

8 Halten Sie den Handgriff der Lampenfassung fest und ziehen
Sie die Fassung vorsichtig aus dem Projektor.

Achtung: Seien Sie vorsichtig, der Lampenhalter kann noch zu
heil3 sein zum Anfassen.

Halten Sie die Offnung des Lampenhalters nach rechts,

berthren Sie die Lampe nicht und richten Sie den Lampenhalter

nicht auf Personen.

Achtung: Die Lampe kann heil3 sein. Gehen Sie vorsichtig damit

um.
Vorsicht: Eine Hochdrucklampe kann bei unsachgemél3er
Behandlung platzen.

9. Nehmen Sie das neue Lampengehéuse aus seiner Verpackung.
Berlhren Sie die Lampe nicht und richten Sie die Offnung des
Lampengehauses nicht auf Personen. Lassen Sie die Lampe
nicht fallen, sie kdnnte dadurch zerstért werden.

10. Setzen Sie die Lampenfassung in die Flihrungsschlitze ein und
schieben Sie die Fassung in das Lampenfach.

11. Ziehen Sie die Schrauben an.
12. Setzen Sie die Abdeckung wieder auf und ziehen Sie die
Schrauben und die Horizontalregler an.
13. Stecken Sie den Netzstecker wieder ein.
14. Driicken Sie zum Einschalten des Projektors die Taste
STANDBY/ON/OFF.
15. Stellen Sie den Lebensdauerzéhler wieder zuriick (siehe
‘Ruckstellen der Lampenlebensdauer’).
16. Die alte Lampe ist ordnungsgemal$ zu entsorgen.
Hinweis: \Wenn Sie die Projektor lampe auswechseln,
achten Sie auf den richtigen Lampentyp (LCA
3107/00, 12NC: 8670 931 07009).

RUCKSTELLEN DER LAMPENLEBENSDAUER

1. Drlicken Sie MENU.

— Der Menubalken erscheint im Bild.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tasten VERSCH(iedenes) auf dem
Mendibalken.

3. Die Lampenlebensdauer wird hervorgehoben.

Vorzug I Vorzug l

Sprache
Hor. Bildumkehr
Der. Bildumkehr

Quelle Quelle

Sprache
Hor. Bildumkehr
Ver. Bildumkehr

378 Stunden benutzt
Derlassen
Auswahlen mit Cursor-Tasten
Bestdtigen mit 0K oder —

Auswdhlen mit Cursor-Tasten
Option aufrufen mit 0K oder —
Uerlassen des Meniis mit MENU

4. Dricken Sie OK (-=/ = =), um LAMPENLEBENSDAUER
aufzurufen. )
5. Wahlen Sie mit den Cursortasten RUCKSTELLEN im
Aktionsfenster.
Anmerkung: Wenn Sie 'Verlassen' wahlen, verlassen Sie das
Aktionsfe-nster ohne die Lebensdauer der Lampe
riickzustellen.

6. Driicken Sie OK (=/ = =) zur
Bestatigung.— Ein neues
Aktionsfenster erscheint.

7. Wahlen Sie mit den
Cursortasten JA oder NEIN im
Aktionsfenster und driicken
Sie OK (-=/ = =), um die Wahl
zu bestatigen.

8. Sie konnen jetzt entweder
den nachsten Gegenstand wahlen und einstellen oder mit
MENU das MenU verlassen.

Quelle UVorzug l

Sprache
Hor. Bildumkehr
Uer. Bildumkehr

Erneut bestdtigen

Nein
Auswahlen mit Cursor-Tasten
Bestdtigen mit 0K oder —




10. FEHLERBESEITIGUNG

Wenn eine Stoérung auftritt, prfen Sie zuerst die untenstehenden Punkte, bevor Sie den Projektor zur Reparatur geben.

Wenn es Ihnen nicht gelingt, die Fehlerursache anhand der folgenden Hinweise zu finden, wenden Sie sich an Ihren
Vertragshandler oder an eine Kundendienststelle.

WARNUNG!

Deutsch

Versuchen Sie auf keinen Fall, den Projektor zu reparieren, wenn dadurch |hre Garantie erléschen koénnte.

FEHLER

- MOGLICHE URSACHE
e BESEITIGUNG

Es erscheint kein Bild

und Projektionswand.

— Der Netzstecker ist nicht richtig eingesteckt.
e Stecken Sie den Netzstecker ordnungsgemald ein.

— Der Filterhalter ist nicht korrekt installiert oder beschédigt.
¢ |nstallieren Sie den Filterhalter richtig (siehe 'Reinigen des
Staubfilters' unter 'Zusatzliche Information’).

— Die Lampenhalterabdeckung ist nicht richtig geschlossen
oder die Fassung ist beschéadigt.

e Schlief3en Sie die Abdeckung richtig (siehe ‘Auswechseln
der Projektorlampe’ unter ‘Zusétzliche Informationen’).

— Das Signalkabel ist nicht richtig angeschlossen.
e Schliellen Sie das Signalkabel ordnungsgemaf an.

— Der Projektor ist ausgeschaltet (OFF).
e Drlicken Sie zum Einschalten des Projektors die Taste
STANDBY/ON/OFF (ON).

Die Projektorlampe funktioniert nicht langer oder leuchtet
nicht (rote Signallampe leuchtet)

Das Signalkabel ist nicht korrekt angeschlossen.
Schlief3en Sie das Signalkabel korrekt an.

Das Bild paBt nicht zur Projektionswand

Die waagerechte oder senkrechte Verschiebung oder die
horizontale Gréf3e sind nicht richtig eingestellt.

Stellen Sie die waagerechte oder senkrechte Verschiebung
oder die horizontale GroRRe ein, (siehe ‘Dateneinstellungen’
unter ‘Einstellen des Bildes’).

Das Bild rollt

Das Signalkabel ist nicht ordnungsgemal’ angeschlossen.
Schlief3en Sie das Signalkabel korrekt an.

Kein Ton vorhanden

— Lampe ist noch heils, wahrend der Projektor die Lampe wieder
einschalten will.

Nicht einschalten. In einigen Sekunden wird die Lampe
selbsttatig wieder eingeschaltet.

Fehler in der Stromversorgung der Lampe oder verbrauchte
Projektorlampe.

Bringen Sie den Projektor zu einer Kundendienststelle.
Erneuern Sie die Lampe, siehe ('Wartung’).

— Die Innentemperatur des Projektors ist zu hoch.

¢ \Warten Sie einige Minuten und prifen Sie, ob die Luftschlitze
blockiert sind.

Signallampe fiir die Projektorlampe blinkt orange

Das Audiokabel ist nicht ordnungsgemal’ angeschlossen.
Schlief3en Sie das Audiokabel korrekt an.

Die Lautstérke ist nicht eingestellt.

e Stellen Sie die Lautstarke ein.

‘Stummschalten’ oder ‘Ton/Bild aus’ ist aktiv.
Schalten Sie ‘Stummschalten’ oder ‘Ton/Bild aus’ aus.

Der Projektor reagiert nicht auf Befehle von der
Fernbedienung

— We Die Lebensdauer der Lampe ist fast beendet (weniger
als 100 Stunden).

e Siehe hierliber die Mitteilung Uber die Lebensdauer der
Projektorlampe auf dem Einschaltdisplay.

Signallampe fiir die Projektorlampe leuchtet orange

— Die Lebensdauer der Lampe ist beendet.

Die Farbwiedergabe ist unzulanglich.

— Es wurde das falsche Videosystem angeschlossen.

e \Wé&hlen Sie das korrekte Videosystem (siehe ‘Wahl des
Videosystems' unter ‘Einstellen des Bildes’).

e Stellen Sie die Helligkeit, den Kontrast, die Sattigung oder
den Farbton ein, (siehe ‘Video-Einstellungen’ unter
‘Einstellen des Bildes’).

Das Bild ist unscharf

— Das Bild ist nicht scharf eingestellt.
e Stellen Sie das Bild am FOCUS-Ring scharf ein.

— Die Entfernung zwischen Projektor und ‘Projektionswand’
ist nicht korrekt.
Stellen sie die richtige Entfernung her zwischen Projektor

Die Fernbedienung ist nicht eingeschaltet.

Schalten Sie die Fernbedienung ein.

Die Entfernung ist zu grols.

Verringern Sie die Entfernung.

Die Batterien sind leer.

Setzen Sie neue Batterien ein, (siehe ‘Einsetzen der
Batterien in die Fernbedienung’).

Der Infrarotsensor ist behindert.

Entfernen Sie das Hindernis.

In Threm Computer wurde nicht die korrekte Maus-Software
installiert.
Installieren Sie die korrekte Maus-Software.
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